Una vez terminada la maqueta, entonces el diseñador inicia el flujo de trabajo entre InDesign e InCopy. Para lograr esta integración entre diseñador y editor, el diseñador determina la clase de intervención que harán las personas dentro del equipo editorial. En la mayoría de los casos el editor (al igual que el corrector de estilos, jefe editorial, etc.) estará trabajando exclusivamente con el texto. 

Pasos preliminares:

Instalar plug-ins del InCopy Workflow (también conocidos como Live Edit Plug-ins) en InDesign CS2 (n/a a CS3 pues estos plug-ins están incluidos en la instalación básica del programa). Para verificar si han sido instalados previamente, solo hay que echar un vistazo en el menú principal bajo Edit. Es aquí dónde vive el plug-in de InCopy. Si aún no tienes estos plug-ins instlados (como será en la mayoría de los casos), entonces deberás localizarlos en el CD del programa.

Nombrar el usuario de InDesign e InCopy – Para esto deberA ir a File (bajo el menú principal), y acceder a User. Notará un apartado para el nombre y otro para seleccionar un color que identifique este usuario de InDesign. Esto es muy importante, pues es la manera en que InCopy le sigue la pista al documento.

Exporte de Stories a InCopy

Al instalar los Live Edit plug-ins, nutará un nuevo panel llamado Assignments. Dentro de este panel notamos que hay una categoría disponible a la que llama Unassigned InCopy Content. Esto tiene una razón de ser, y principalmente se debe al hecho de que desde la version del CS2 en adelante Adobe incluye la capacidad de crear Assignments dentro de cada documento de InDesign. Puesto que un Assignment (.inca) es un sub-set del documento original, abre mucho más rápido y permite que el usuario de InCopy pueda abrir secciones más pequeñas del documento maestro sin abrir el documento original de InDesign. Las ventajas son evidentes en que más de una persona puede estar trabajando en el MISMO documento a la vez, sin afectar el trabajo de los demás. Una vez los cambios están hechos el diseñador quien está trabajando en el documento original, recibe un aviso de que cierto contenido de InCopy ha sido modificado y está listo para ser actualizado. 

Pasos a seguir:

Seleccione los stories que quiera exportar.

Luego seleccione, Edit>InCopy>Add Selection to New Assignment. Al hacer esto nos aparece la ventana de New Assignment. Aquí tenemos la capacidad de nombrar el Assignment, decirle a quien se la asignamos, o quién estará trabajando con esto. La magia del InCopy CS3 sucede cuando arrastramos un marco de texto encima del botón de New Assignment en Assignment Panel. Como por arte de magia, InDesign hace todos los pasos que hemos mencionado. El lugar donde ubiquemos nuestros assignments es también importante. Típicamente los assignments su ubican al mismo nivel que los documentos de InDesign. A notarse, que el CS3 crea una carpeta llamada assignments al mismo nivel que el documento de InDesign. Dentro de esta carpeta encontraremos otra que también ha sido creado por InDesign, llamada Content (en el CS2 este proceso es manual). Tenemos también la capacidad de especificar qué verá el usuario de InCopy al abrir este assignment.

Al hacer esto, notamos que ahora el marco de texto exhibe un ornamento que indica que es un Story enlazado a InCopy (View>Show Frame Edges). Fijando la vista casualmente al panel de Assignments, notamos también que hay un nuevo Assignment pintado del color que hemos especificado y bajo esta los Stories correspondientes. Todas indicaciones de que vamos bien.

Al añadir otro story notamos que en el panel de Assignments, aunque hizo la añadidura correctamente, también nos indica que el Assignment está anticuado. Esto no quiere decir que esté vistiendo mal, sino que una vez hemos terminado el proceso de exportación debemos actualizar los assignments en el sub-menu del panel.

En InCopy

Nuestra travesía continúa ahora en InCopy. Al abrir el Assignment en InCopy notamos que tenemos varias maneras de ver y trabajar con este documento. El Story view, la cual es la opción por defecto, nos permite de manera rápida y precisa trabajar con los textos. Al insertar el cursor en una de las historias vemos en la parte inferior del programa, cuánto necesitamos añadir o editar para hacer copy fit. Cada Story está dividida por una barra gris con el nombre correspondiente. El Galley view tiene otras peculiaridades, entre las cuales está la capacidad de ver el ancho REAL de las líneas de texto. Finalmente el Layout View, es la forma de ver el documento tal y como se ve en InDesign.

Para editar

En Layout view, vemos que uno de los paneles nombrados es el de Assignments, y que al igual que vimos en InDesign, tiene nombrado nuestro assignment junto con los stories. También notamos el ornamento que adorna cada marco de texto. Para comenzar a editar tenemos que hacer un check out del texto. Esto lo logramos haciendo la selección del texto que queremos editar y oprimimos el botón en la parte inferior del panel de assignments. El tool tip nos indica que haremos un check out del texto. Ahora notamos que el ornamento de ese preciso marco de texto cambió y es ahora un lápiz. Esto nos indica que el texto puede ser editado y modificado por usted.

Notamos también que si el diseñador tiene el documento abierta en InDesign, le aparecerá un ornamento en el texto correspondiente que le indica que este texto esta siendo editado por el usuario de InCopy (al que tira al medio y lo menciona por nombre), y que no puede ser modificado por otra persona. En otras palabras, todos los cambios y modificaciones se hacen en vivo y a todo color.

Sin embargo, hay ciertas cosas que el editor no podrá hacer. Las podemos resumir declarando que el editor no puede alterar el Layout, la composición del documento. Para esto deberá resistir sus deseos artísticos frustrados, y dejarle esta parte al experto en diseño que por supuesto es el diseñador. ¡Qué maravilloso concepto, el artista diseña y el editor edita!

“Notes”

Las notas son otra herramienta poderosa en este flujo de trabajo editorial, pues permite buena comunicación entre los miembros del equipo. Por ejemplo, el diseñador pudiera hacer una sugerencia sobre una parte del texto que pudiera eliminarse para hacer mas espacio. Para lograrlo, selecciona el texto en cuestión y lo convierte a una nota a través del menú principal Notes> Convert text to note. Vemos en el texto la indicación de la nota con el color del usuario correspondiente. El editor ahora recibe la nota y toma la decisión final. Si opta por no aceptar el cambio, selecciona el texto de la nota y lo convierte en texto, nuevamente usando el mismo procedimiento. Es de notar que las notas al igual que su símbolo  no imprimen como parte del documento.

“Email based Assignments”

Quizás la característica más sobresaliente de la nueva versión del InCopy CS3, es su capacidad de trabajar con colaboradores o editores externos de forma remota. Esto es ideal para aquellos talleres gráficos que dependen de escritores que trabajan de sus casas o fuera de la oficina. A esto, Adobe le llama “Email based Assignments”, o asignaciones basadas en correo electrónico. Es lógico que se llame así pues la idea tras este flujo de trabajo es que el editor ni siquiera tenga que asomarse por la oficina, sino convenientemente recibir todo por email. ¿No es así como todos nosotros deberíamos estar trabajando? Pues InCopy CS3, hace este sueño realidad, aunque dicho sea de paso, era posible lograr esto también e--CS2, pero.
